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Tecnologie digitali innovative
applicate all'educazione

Il EDIZIONE

Progettare e realizzare laboratori o attivita educative rivolti alla generazione
"multischermo”, attraverso I'utilizzo consapevole e critico di tecnologie digitali innovative.

Corso gratuito, attivato previa approvazione da parte della Regione Piemonte con il finanziamento del Fondo Sociale Europeo.

Il corso @ GRATUITO, iscriviti entro il 19 marzo!

Contenuti
e |'educatore riflessivo post-digitale
e Fondamenti di progettazione attraverso

le reti digitali
e Piattaforme digitali (Mentimeter, Padlet, EDUCATION ol
WakEIet, CIaSSRoom) LEARNING KNOWLEDGE RESEARCH STUDY TEACH

e Strumenti digitali (I visori oculus go,
oculus quest, oculus rift)
e Laboratori di robotica educativa
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